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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Данная рабочая программа дополнительного образования по 

общеразвивающей социально-педагогической направленности (далее Программа) 

для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья адаптирована к 

условиям образования в соответствии с требованиями Федерального 

государственного образовательного стандарта и не противоречит конвенции о 

правах ребёнка, конституции Российской Федерации, а также на основании 

следующих документов: 

 Федеральным законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»; 

 постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 10.07.2015 г. 

№ 26 СанПиН 2.4.2.3286-15 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

условиям и организации обучения и воспитания в организациях, осуществляющих 

образовательную деятельность по адаптированным основным 

общеобразовательным программам для обучающихся с ограниченными 

возможностями здоровья»; 

 дополнительной образовательной общеразвивающей программы социально-

педагогической направленности «Основы компьютерной грамотности». 

Цель Программы: научить элементарным навыкам работы на компьютере 

обучающихся, воспитанников с ограниченными возможностями здоровья. 

Задачи: 
1. рассказать и дать понятия о компьютерах, их составляющих на уровне их 

интеллектуальных возможностей; 

2. научить умениям работать с различными видами программ на уровне их 

интеллектуальных возможностей с помощью компьютера; 

3. развивать познавательный интерес на уровне их интеллектуальных 

возможностей; 

4. научить применять средства информационно-коммуникационные технологии 

в повседневной жизни на уровне их интеллектуальных возможностей. 

Программа содержит общую цель и общие задачи, а результаты достижения 

цели и решения поставленных задач, у каждого уровня обучающихся будет разный 

на основании личностных данных и на уровне их интеллектуальных возможностей. 

Программа определяет содержание и структуру учебного материала, 

последовательность его изучения. Особенности и своеобразие психофизического 

развития детей с ограниченными возможностями здоровья определяют специфику 

их образовательных потребностей. Ограниченные возможности здоровья 

обучающихся данной категории, как правило осложнена соматическими 

нарушениями, расстройствами эмоционально-волевой сферы или другими 

нарушениями, различное сочетание которых определяет особые образовательные 

потребности детей. Наиболее характерные особенности обучающихся позволяют 

выделить, с точки зрения их потребности в специальных условиях, 7 групп содержат 

3 уровня, каждая группа включает детей с различным уровнем знаний на уровне их 

интеллектуальных возможностей. 

Календарно-тематическое планирование Программы содержит общий курс 

для каждой группы без учета уровня, что дает возможность обучающимся не 



чувствовать себя ущемленными в своих правах, но позволит им усвоить материал на 

уровне их интеллектуальных возможностей. Равенство в группе достигается с 

помощью взаимодействия обучающихся разных уровней при поддержке во время 

обучения. Более высокий уровень обучающихся помогает обучающимся более 

низкого уровня, тем самым закрепляет данный им материал, оказывает помощь 

одногруппнику в его проблеме, объясняя ему более доступным способом и на 

уровне их интеллектуальных возможностей. 

Организация обучения: 

 Программа рассчитана на 37 недель для обучающихся, воспитанников младше 

18 лет и 17 недель для обучающихся старше 18 лет; 

 функционирует в режиме 6-ти дневной рабочей недели;  

 устанавливает коррекционные занятия и внеурочную деятельность во второй 

половине дня;  

 проводится с утвержденной продолжительностью специально 

организованного занятия с обучающимися и определяется с учетом возраста и 

психофизического их состояния. 

В основу Программы образования положены следующие принципы: 

 научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность 

изложения (включение в содержание фундаментальных положений 

современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых); 

 практическая направленность, обеспечивающая отбор содержания, 

направленного на формирование у обучающихся, воспитанников умений и 

навыков, которые в современных условиях становятся необходимыми не 

только на занятиях, но и в повседневной жизни. При этом исходным является 

положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности 

человека, но не заменить его; 

 принцип развивающего обучения: обучение ориентировано не только на 

получение новых знаний в области информационных технологий, но и на 

активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у 

обучающихся, воспитанников обобщенных способов деятельности, 

формирование навыков самостоятельной работы. 

Используемые технологии: игровые, развивающее обучение, обучение в 

сотрудничестве, проблемное обучение, развитие критического мышления, 

здоровьесбережение, информационно-коммуникационное, личностно 

ориентированное обучение, проблемно-диалогическое обучение и т. д. 

 

  



СОДЕРЖАНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

 

Человек и информация 

 Техника безопасности в компьютерном классе.  

 Техника безопасности при работе за компьютером. 

 Виды информации. Восприятие информации человеком.  

 Роль информации в жизни людей. 

 Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка 

информации. 

Компьютер как универсальное устройство обработки информации 

 Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства 

ввода и вывода информации, оперативная и долговременная память). 

 Программный принцип работы компьютера.  

 Программное обеспечение, его структура.  

 Операционные системы, их функции.  

 Загрузка компьютера. 

 Данные и программы. Файлы и файловая система. 

 Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический 

пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).  

 Создание, именование, сохранение, удаление одного и нескольких объектов 

(работа с файлами и папками). 

Информационные технологии 

 Запуск и настройка интерфейса текстового редактора Word.  

 Документ и требования к его оформлению.  

 Создание текста путём ввода с клавиатуры.  

 Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и 

замена символов, работа с фрагментами текстов).  

 Нумерация и ориентация страниц.  

 Размеры страницы, величина полей. 

 Перемещение по тексту документа.  

 Работа с фрагментами.  

 Заголовки. 

 Параметры шрифта, параметры абзаца.  

 Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки. 

 Финальное форматирование и редактирование текста документа.  

 Сохранение документа в различных текстовых форматах.  

 Печать документа. 

 Архивирование и разархивирование. 

 Компьютерные вирусы и средства защиты информации от вредоносных 

программ.  

Компьютерная графика 

 Алгоритм запуска графического редактора Paint. 

 Интерфейс графических редакторов. 

 Назначение и основные возможности графического редактора Paint. 



 Интерфейс программы Paint (рабочее окно программы, панель инструментов, 

палитра). 

 Редактирование компьютерного рисунка. 

 Как сохранить созданный рисунок. 

 Как открыть рисунок, сохраненный на диске. 

 Инструменты графического редактора. 

 Фрагмент рисунка. 

 Инструмент «Кривая линия». 

 Инструмент Выделение и Выделение произвольной области. 

 Режим совмещения объектов. 

 Основные операции с фрагментом изображения. 

 Перемещение, копирование, удаление, изменение размеров, вставка надписи, 

ставка рисунков, объектов и их редактирование. 

 Возможности цветового оформления. 

 Использование рисунка в качестве фона рабочего стола. 

 Вставка созданных рисунков в другие документы. Симметрия, наклон и 

инверсия объектов. 

 Рисование с помощью мозаики. 

Создание мультимедийных объектов 

 Компьютерные презентации.  

 Дизайн презентации и макеты слайдов.  

 Звуки и видеоизображения.  

 Композиция и монтаж. 

 Использование простых анимационных графических объектов. 

Коммуникационные технологии 

 Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная 

паутина (браузер, веб_страница, гиперссылки и гипертекст, сайт), файловые 

архивы, интерактивное общение. 

 Личная информация, информационная безопасность, информационная этика.  

 Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к 

письмам. 

 Поиск информации.  

 Общение в Интернете (чат, телеконференция, форумы, службы мгновенного 

обмена сообщениями).  

 Информация в компьютерных сетях.  

  



КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

«Основы компьютерной грамотности» 

2022-2023 учебный год 

 

Групп № 1, 2, 3, 5, 6 

 

№ 

п/п 
Раздел, тема 

Количество часов 

(практика) 

1.  Человек и информация 4 

2.  Компьютер как универсальное устройство 

обработки информации 
22 

3.  Информационные технологии 12 

4.  Компьютерная графика 12 

5.  Создание мультимедийных объектов 12 

6.  Коммуникационные технологии 10 

 Итого 72 

 

Групп № 4, 7 

 

№ 

п/п 
Раздел, тема 

Количество часов 

(практика) 

1.  Человек и информация 2 

2.  Компьютер как универсальное устройство 

обработки информации 
6 

3.  Компьютерная графика 64 

 Итого 72 

 
 



ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ, 

ВОСПИТАННИКОВ (ВЫПУСКНИКОВ) 

 

Уровень 1 

Должен знать: 

1. знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать 

требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ; 

2. понимать о назначении основных устройств (монитор, системный блок, мышь, 

клавиатура) и их назначениях; 

3. освоить начальный уровень программы «MS Office» (Word);  

4. редактор «Paint»; 

5. интернет и его возможности. 

Должен уметь: 

1. соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности; 

2. включить, выключить компьютер; 

3. работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь); 

4. различать виды техники; 

5. устанавливать и запускать программы; 

6. использовать в работе начальный уровень знаний программы «MS Office» 

(Word); 

7. работать с инструментами графического редактора «Paint. Рисование»; 

8. свободно пользоваться интернетом и его возможностями. 

 

Уровень 2 

Должен знать: 

1. знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать 

требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ; 

2. назначение основных устройств (монитор, системный блок, мышь, 

клавиатура); 

3. редактор «Paint»; 

4. интернет. 

Должен уметь: 

1. соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности; 

2. включить, выключить компьютер; 

3. работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь); 

4. различать виды техники; 

5. устанавливать и запускать программы; 

6. работать с инструментами графического редактора «Paint. Рисование»; 

7. пользоваться интернетом. 

 

Уровень 3 

Должен знать: 

1. знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать 

требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ; 

2. основные устройства (монитор, системный блок, мышь, клавиатура). 

Должен уметь: 

1. соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности; 



2. включить, выключить компьютер; 

3. пользоваться клавиатурой и мышкой для управления при выполнении 

заданий. 

4. выполнять задания в обучающих программах с помощью педагога (или 

самостоятельно). 
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.цaннЬIх

I

21 Bидьl aУДИo и Bи.Цro инфopмaции I
22 Ayдио и BиДro инфopмaция спoсoбьI иx i



23  Компьютерные вирусы и антивирусные 

программы 

1   

24  Принцип работы антивирусных программ 1   

25  Виды игр 1   

26  Как они работают их принцип 1   

III.  Информационные технологии 12   

27  Знакомство с текстовым редактором Word 1   

28  Создание документа. Ввод текста, 

перемещение курсора, исправление ошибок. 

Сохранение документа 

1   

29  Редактирование текста: выделение текста, 

копирование и перемещение текста 

1   

30  Оформление текста: применение шрифтов и 

их атрибутов 

1   

31  Оформление текста: выделение текста 

цветом 

1   

32  Выравнивание текста, использование 

отступа, межстрочный интервал 

1   

33  Изменение формата нумерации и 

маркировки 

1   

34  Проверка орфографии и грамматики 1   

35  Выравнивание текста по вертикали, 

установка полей, параметры печати 

1   

36  Форматирование разделов, создание и 

изменение нумерации страниц 

1   

37  Используем элементы рисования: объект 

WordArt 

1   

38  Сохранение данных в документе Word 1   

IV.  Компьютерная графика 12   

39  Графический редактор Paint. Окно 

программы Paint 

1   

40  Изучение инструментов в Paint 1   

41  Основы возможности инструментов в Paint 1   

42  Загрузка и сохранение изображения в Paint 1   

43  Техника создания изображений в Paint 1   

44  Обработка графической информации Paint 1   

45  Изменение размеров изображения в Paint 1   

46  Работа с фрагментами рисунка в Paint 1   

47  Редактирование деталей изображения в Paint 1   

48  Обработка текстовой информации в Paint 1   

49  Ввод текста в Paint  1   

50  Работа с фрагментами изображения в Paint 1   

V.  Создание мультимедийных объектов 12   

51  Что такое презентация PowerPoint? 1   

52  Основные типы слайдов о PowerPoint 1   

53  Дизайн презентации и макеты слайдов в 

PowerPoint 

1   

54  Способы и порядок создания презентации в 

PowerPoint 

1   

55  Редактирование презентации в PowerPoint 1   

56  Ввод и редактирование текста в PowerPoint 1   

57  Копирование, перенос, добавление и 

удаление текста в PowerPoint 

1   



58  Форматирование шрифта и абзаца в 

PowerPoint 

1   

59  Вставка и редактирование рисунков из 

коллекции картинок и из файлов в 

PowerPoint 

1   

60  Настройка анимации каждого слайда в 

PowerPoint 

1   

61  Вставка шаблонов из интернета 1   

62  Способы демонстрации презентации в 

PowerPoint 

1   

VI.  Коммуникационные технологии 10   

63  Что такое Internet. Основные определения 1   

64  Техника безопасности при работе в 

интернете 

1   

65  Интерфейс поисковика, основные моменты 1   

66  Работа с поисковыми системами 1   

67  Поиск информации в Internet 1   

68  Достоинства и опасность Internet 1   

69  Интерактивное общение 1   

70  Виды социальных сетей 1   

71  Опасности в социальных сетях 1   

72  Правила регистрации на сайтах 1   
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к .[опoлнительнoЙ общеобpaзoвaTеЛЬнoй пpoгpaмме
TеxниЧrcкoй нaпрaвленнoсTи
<oонoвьr кoМПЬIoTеpнoй гpaмoTнoсTи)

Принятo
нa зaсеДaнии МеTo.цическoГo
oбъединения унителeЙ и
сПециaЛисToB IIсихoЛoгo-
ПеД'aГoГиЧескoГo сoпpoBo)кДения
Протoкoл oт,Ц'о{'l"f. Ng' /

Coглaсoвaнo:
Зaместитель
.циpекTopa пo уrебнo.

У1веplкденo
ДиpекTopoм ГБУ CCOH
<<AвтoзaвoДский ДoМ ДЛя Детей

/BQ qП иT4тqл} н oi,l' paбgт е
\g,4 Vае-/tttэfo'h

<iHaДеrкДa>.. ...

Пpикaз oт o?d o,l . "f#'l ж,@в

Кaлендapнo.TеMaтический ПЛaн

Пo ДoпoЛнительнoй oбщеoбpаЗoBaТеЛЬнoй пpoгpaмме

TехниЧеской нaпpaвЛrннoсTи <<oснoвьl кo1иПЬк)Tlpной гpaП{oTIloсTи>>

нa 2022.2023 уuебньlй гoД.

Гpyппa 2 (|,2,З)

J\Ъ
пlrr

Tемa зaняTия
Кoл.вo
ЧaсoB

Дaтьl Пpoхoж(Деtlия Tеll,t! paзДеЛoB

Пo ПЛaнl фaктически

I Челoвек и инфоpмaция 4
1 Техникa безoпaснoсTи B кoMIIЬIoTеpI{oМ

кЛaссе И rIpИ paбoте зa кoМпЬюTrрoМ

I

2 Пoвтopениr Tеxники безoпaснoоти в
кoМпЬюTеpнoМ кЛaссе и пpи paбoте зa

кoМпЬIoTеpoМ

I

1
J BиДьr инфopмauии. Bоспpиятие

инфоpмaции ЧеЛoBекoМ
1

4 LIoситeли инфоpмaцvIИ 14 oflepaции нa,ц I{иMи 1
II. Кoмпьrотrр кaк yIIиBеpсaЛЬЕoе

yстрoйствo oбpaботки инфopмaции

)',

5 oбцие cBеДения o кoМпЬioTеpaх 1
6 Haзнaчениr сoсTaBЛяioщиx ПК I

7 ПpеДстaвление фaйлoвoй системьl

8 Пpилoжениr и .цoкyМrlrT I
9 Сoстaв и фyнкции кЛaBиaTypЬI I
0 Клaвиaтуpньtй тpенaжеp кф, ЬI' B' a) I
I КлaвиaтУpньtй тpенa)кеp (o' Л, Д, ж)) I
2 Клaвиaтypньrй тpенокер (п' p, е, 1{, и' T) 1
3 КлaвиaтypньIй тpенaжеp кй' я' x, Ъ, Ю)) I

4 Клaвиaтуpньlй тpенa)кеp (ц' Ч, з, бD 1
J Клaвиaтypньtй тpенaжеp (y' с' Щ' Ь) 1
6 Клaвиaтypньtй тpенокеp((к, М' шI, T) I

l КлaвиaтYpньIй тpенaжеp к1, 2, з, 4, 5>> 1
I

8 Клaвиaтypньlй тpенaжеp к6, 7, 8, 9, 0) 1
l o Клaвиaтypньtй тpенa}кеp с исПoЛЬзoBaниеM

клaBиIII кShift, Сaps Look>
20 BиДьl фaйлoвьtx apxиBoB. ApxивиpoBaниr

.цaннЬIx

21 Bидьr aУДkIo и Bи.цеo инфopмaции I

22 Ayдиo и Bи.цеo инфopмaция спoоoбьI иx I



23  Компьютерные вирусы и антивирусные 

программы 

1   

24  Принцип работы антивирусных программ 1   

25  Виды игр 1   

26  Как они работают их принцип 1   

III. Информационные технологии 12   

27  Знакомство с текстовым редактором Word 1   

28  Создание документа. Ввод текста, 

перемещение курсора, исправление ошибок. 

Сохранение документа 

1   

29  Редактирование текста: выделение текста, 

копирование и перемещение текста 

1   

30  Оформление текста: применение шрифтов и 

их атрибутов 

1   

31  Оформление текста: выделение текста 

цветом 

1   

32  Выравнивание текста, использование 

отступа, межстрочный интервал 

1   

33  Изменение формата нумерации и 

маркировки 

1   

34  Проверка орфографии и грамматики 1   

35  Выравнивание текста по вертикали, 

установка полей, параметры печати 

1   

36  Форматирование разделов, создание и 

изменение нумерации страниц 

1   

37  Используем элементы рисования: объект 

WordArt 

1   

38  Сохранение данных в документе Word 1   

IV. Компьютерная графика 12   

39  Графический редактор Paint. Окно 

программы Paint 

1   

40  Изучение инструментов в Paint 1   

41  Основы возможности инструментов в Paint 1   

42  Загрузка и сохранение изображения в Paint 1   

43  Техника создания изображений в Paint 1   

44  Обработка графической информации Paint 1   

45  Изменение размеров изображения в Paint 1   

46  Работа с фрагментами рисунка в Paint 1   

47  Редактирование деталей изображения в 

Paint 

1   

48  Обработка текстовой информации в Paint 1   

49  Ввод текста в Paint  1   

50  Работа с фрагментами изображения в Paint 1   

V. Создание мультимедийных объектов 12   

51  Что такое презентация PowerPoint? 1   

52  Основные типы слайдов о PowerPoint 1   

53  Дизайн презентации и макеты слайдов в 

PowerPoint 

1   

54  Способы и порядок создания презентации в 

PowerPoint 

1   

55  Редактирование презентации в PowerPoint 1   

56  Ввод и редактирование текста в PowerPoint 1   

57  Копирование, перенос, добавление и 1   



удаление текста в PowerPoint 

58  Форматирование шрифта и абзаца в 

PowerPoint 

1   

59  Вставка и редактирование рисунков из 

коллекции картинок и из файлов в 

PowerPoint 

1   

60  Настройка анимации каждого слайда в 

PowerPoint 

1   

61  Вставка шаблонов из интернета 1   

62  Способы демонстрации презентации в 

PowerPoint 

1   

VI. Коммуникационные технологии 10   

63  Что такое Internet. Основные определения 1   

64  Техника безопасности при работе в 

интернете 

1   

65  Интерфейс поисковика, основные моменты 1   

66  Работа с поисковыми системами 1   

67  Поиск информации в Internet 1   

68  Достоинства и опасность Internet 1   

69  Интерактивное общение 1   

70  Виды социальных сетей 1   

71  Опасности в социальных сетях 1   

72  Правила регистрации на сайтах 1   
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Wu'l. V,,z.ц"tа/i.vь
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Кaлeндapнo.TеMaтический ПЛaн. . .

пo ДoпoЛHительнoй oбщеобpшoBaTеЛьнoй пpогpaммe
Tехtlичrскoй нaпpaвЛеннoсTи <<OснoвьI кo]ишьюTrpнoй гpaп{oTнoсTи>)

ga 2022-2023 yuебньIй гoД.

Гpyппa 3 (|,2)

j\b

п/п
Tемa зa}IяTия

Кол.вo
ЧaсoB

Дaтьl пpoxoЩДеHия TeIl{' paзДелoв

Пo ПЛaнY фактически

I. Челoвек и инфopмaция 4
Tеxникa безoпaснoсTи B кoмПЬ}oTrpl{oМ

кЛaccе LtПpтl paбoте Зa кoМпЬIoTеpoМ
1

2 Пoвтopение Tеxники безoпaснoсти в
кoN,tllЬ}oTrpнoМ кЛacсе и пpи paбoте зa

кoMпЬIoTеpoМ

1

З BиДьI инфopмaции. Boспpиятиe
инфopмaции чrJloвекoМ

4 Hoсители инфopмaции и orlrpaцуIИ HaI, ниI\4и

tI. Кoмпьrотеp кaк yниBrpсaЛЬнoе
vстDoйствo oбpaбoтки инфоpмации

,,.,

5 oбщие сBеДешия o кoМпЬIoTеpax
6 Haзнaчениr сoсTaBЛяюшrих ПК
7 ПpеДстaвление фaйлoвой системьl

8 Пpилoжение и.цoкyМенT
o Сoстaв и фyнкции кЛaBиaTypЬI
0 КлaвиaтypньIй тpенaжеp кф, ЬI, B, a))

КлaвиaтYpньtй тpенa)кеp (o, л,.ц' llt)
2 КлaвиaтyрньIй тpенaх(еp (П' p' l' н' и' T>
1 КлaвиaтYpньrй тpенaжеp <й, я' Х' ъ' Io))
Ц Клaвиaтуpньtй тpенaжеp ((ц, Ч, з, б)

5 Клaвиaтypньlй тpенaкrp (y, о, Щ, Ь)

6 КлaвиaтypньIй тpенa)кеp((к' М) lш' T)

l КлaвиaтypньIй тpенaжep к1, 2, з, 4, 5>>
8 КлaвиaтypньIй тpенaжеp (6' 7' 8' 9' 0)

l 9 Клaвиaтypньtй тpенaжеp с исПoлЬзoвaниеМ
кЛaBиIII (shift. Сaps Look>

20 Bидьl фaйлoвьrх apxиBoB. ApxивирoBaниr
,цaннЬIX

21 Bидьl aУДИo и Bи.цеo инфopмaции I
22 Ayдио и Bи.цеo инфopмaция спoсобьl их I



23  Компьютерные вирусы и антивирусные 

программы 

1   

24  Принцип работы антивирусных программ 1   

25  Виды игр 1   

26  Как они работают их принцип 1   

III. Информационные технологии 12   

27  Знакомство с текстовым редактором Word 1   

28  Создание документа. Ввод текста, 

перемещение курсора, исправление ошибок. 

Сохранение документа 

1   

29  Редактирование текста: выделение текста, 

копирование и перемещение текста 

1   

30  Оформление текста: применение шрифтов и 

их атрибутов 

1   

31  Оформление текста: выделение текста 

цветом 

1   

32  Выравнивание текста, использование 

отступа, межстрочный интервал 

1   

33  Изменение формата нумерации и 

маркировки 

1   

34  Проверка орфографии и грамматики 1   

35  Выравнивание текста по вертикали, 

установка полей, параметры печати 

1   

36  Форматирование разделов, создание и 

изменение нумерации страниц 

1   

37  Используем элементы рисования: объект 

WordArt 

1   

38  Сохранение данных в документе Word 1   

IV. Компьютерная графика 12   

39  Графический редактор Paint. Окно 

программы Paint 

1   

40  Изучение инструментов в Paint 1   

41  Основы возможности инструментов в Paint 1   

42  Загрузка и сохранение изображения в Paint 1   

43  Техника создания изображений в Paint 1   

44  Обработка графической информации Paint 1   

45  Изменение размеров изображения в Paint 1   

46  Работа с фрагментами рисунка в Paint 1   

47  Редактирование деталей изображения в 

Paint 

1   

48  Обработка текстовой информации в Paint 1   

49  Ввод текста в Paint  1   

50  Работа с фрагментами изображения в Paint 1   

V. Создание мультимедийных объектов 12   

51  Что такое презентация PowerPoint? 1   

52  Основные типы слайдов о PowerPoint 1   

53  Дизайн презентации и макеты слайдов в 

PowerPoint 

1   

54  Способы и порядок создания презентации в 

PowerPoint 

1   

55  Редактирование презентации в PowerPoint 1   

56  Ввод и редактирование текста в PowerPoint 1   

57  Копирование, перенос, добавление и 1   



удаление текста в PowerPoint 

58  Форматирование шрифта и абзаца в 

PowerPoint 

1   

59  Вставка и редактирование рисунков из 

коллекции картинок и из файлов в 

PowerPoint 

1   

60  Настройка анимации каждого слайда в 

PowerPoint 

1   

61  Вставка шаблонов из интернета 1   

62  Способы демонстрации презентации в 

PowerPoint 

1   

VI. Коммуникационные технологии 10   

63  Что такое Internet. Основные определения 1   

64  Техника безопасности при работе в 

интернете 

1   

65  Интерфейс поисковика, основные моменты 1   

66  Работа с поисковыми системами 1   

67  Поиск информации в Internet 1   

68  Достоинства и опасность Internet 1   

69  Интерактивное общение 1   

70  Виды социальных сетей 1   

71  Опасности в социальных сетях 1   

72  Правила регистрации на сайтах 1   
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Лb
п/п

Teмa Зaнятия
Кoл.вo
ЧaсoB

{aтьl Пpoхo)кДения Тlll,I' paзДrЛoB

Пo ПЛaнy фaктиuески
I. Челoвек и информaция ,,

Знaкoмствo. Экскypcия в кaбинет
инфopмaтики

2 Tеxникa безoпaснoсTи B кoМПЬIoTеDI{oМ

кЛaссе

I

II. Кoмпьютеp кaк yнивеpсaЛЬнoе
yстpoйство oбpaбoтки инфopмaции

6

1
J КoмпьroтеD и егo ЧaсTи 1
А* Повтopение cocTaBa кoмПЬIoTrpa 1
5 Сpедствa yпpaBлr}iия. Клaвиaтypa I

6 Пoвтopение рaбoTЬI с кЛaвиaTypoй (стpелки
BBеpx, BI]из, BЛеBo' впpaвo)

I

7 Сpедствa yIIpaBления' Мьlrпь

8 Пoвтopение paбoтьl c МaниПyЛяTopoM
(N,IЬIшIЬ)) (левaя И ЛpaBaя кнопки)

III. Кoмпьroтернaя гpaфикa 64
9 Pисyем и paскpalпиBarм

10 Paскpaсь, кaк хoЧrшЬ 1
11 Пpaвилo pacкpaIIIиBaI{ия I

T2 Пoвтopениr ПpaBиЛ pacкpaтТTиBal{иЯ I
1 1
I J Зaкpепление пpaвиЛ рaскpaIIIиBa}iия I
14 I_{вет. Paскpaшивaть oблacти

фиксиpoвaннЬIМ цBетoМ

1

15 Пoвтopениe oснoBI{ЬIx ЦBеToB (цветa paдyги) 1
t6 Лoгикa. Клaссификaция [pе.цМеToB I
t7 Пoвтopение ЛoГиЧескиx [pе,цcTaвлений

(видьI ПprДМеToв, ЦBеTa и paзмеpьr)
1



18  Области. Сравнивать фигурки по различным 

признакам 

1   

19  Повторение сравнительных признаков 

предмета (размер, форма) 

1   

20  Раскрашивать области фигурок так, чтобы 

фигурки стали одинаковыми 

1   

21  Закрепление понятия области фигурки и чем 

они похожи 

1   

22  Соединяем линией. Выполнять действия 

«соедини», «обведи» 

1   

23  Повторение действий «соедини», «обведи» 1   

24  Одинаковые (такие же), разные. 

Осуществлять сравнение и классификацию 

бусин по форме и цвету 

1   

25  Повторение классификации понятий по 

форме и по цвету 

1   

26  Обведи. Классифицировать предметы по 

одному, двум и более признакам 

1   

27  Повторение действия «обведи» выделив 

предметы по признаку 

1   

28  Бусины. Одинаковые бусины, разные 

бусины 

1   

29  Повторение цепочек последовательности 

бусин 

1   

30  Вырежи и наклей в окно 1   

31  Закрепление понятий «вырезать» и 

«вставить» 

1   

32 \ Сравнение фигурок наложением 1   

33  Закрепление понятий «наложи» и «сравни» 1   

34  Рисуем в окне. Достраивать цепочки так, 

чтобы они стали одинаковыми (разными) 

1   

35  Закрепление последовательности цепочек из 

бусин 

1   

36  Сравнение предметов по количеству 1   

37  Повторение понятий «много», «мало» 1   

38  Числовой ряд. Числовая линейка 1   

39  Повторение понятий «цифры» 1   

40  Я знаю геометрические фигуры 1   

41  Повторение геометрических фигур 1   

42  Выделение признаков предмета. Круг 1   

43  Закрепление признака фигуры «круг» 1   

44  Выделение признаков предмета. 

Треугольник 

1   

45  Закрепление признака фигуры 

«треугольник» 

1   

46  Выделение признаков предмета. Квадрат 1   

47  Закрепление признака фигуры «квадрат» 1   

48  Выделение признаков предмета. Овал 1   

49  Закрепление признака фигуры «овал» 1   

50  Выделение признаков предмета. 

Прямоугольник 

1   

51  Закрепление признака фигуры 

«прямоугольник» 

1   



52  Выделение признаков предмета. Большой, 

маленький 

1   

53  Повторение признаков «большой», 

«маленький» 

1   

54  Закрепление признаков «большой», 

«маленький» 

1   

55  Выделение признаков предмета. Длинный, 

короткий 

1   

56  Повторение признаков «длинный», 

«короткий» 

1   

57  Закрепление признаков «длинный», 

«короткий» 

1   

58  Выделение признаков предмета. Широкий, 

узкий 

1   

59  Повторение признаков «широкий», «узкий» 1   

60  Закрепление признаков «широкий», «узкий» 1   

61  Выделение признаков предмета. Высокий, 

низкий 

1   

62  Повторение признаков «высокий», «низкий» 1   

63  Закрепление признаков «высокий», 

«низкий» 

1   

64  Развитие пространственный представлений: 

вверх, низ 

1   

65  Повторение признаков «вверх», «низ» 1   

66  Закрепление признаков «вверх», «низ» 1   

67  Развитие пространственный представлений: 

слева, справа, посередине 

1   

68  Повторение признаков «слева», «справа», 

«посередине» 

1   

69  Закрепление признаков «слева», «справа», 

«посередине» 

1   

70  Состав предметов. Формирование понятий 

«часть – целое» 

1   

71  Повторение признаков «часть – целое» 1   

72  Закрепление признаков «часть – целое» 1   
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Кaлендapнo.TeмaTический ПЛaн

Пo ДoПoЛнитeльнoй oбщеoбpaзoBаTеЛьной пpoгpaмме
TехIIической нaпpaвЛеннoсТи <<oснoвьl кoМПЬЮTеpнoй гpaMoTнoсTи))
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Гpyппa 5,6

ЛЪ

пlп
Tемa зaняTия

Кoл-вo
чaсoB

{aтьI Пpoхoн{Дrния TeN{' paзi1елoв

Пo ПЛaну фaктиvески
I Челoвек и инфоpмaция 4
1 Техникa безoпaснoсTи B кoМПЬIoTеpнoМ

кЛaссе И TIpИ paбoте Зa кoМпьюTepoМ

I

2 Пoвтopение TrХI{ики безoпaснocти в
кoMIIЬIoTеpнoМ кЛaссе у1I7pИ paбoте зa

КoМПЬto].еooМ

3 Bидьl инфоpмauии' Boспpиятие
инфopмaции чеЛoBeкoм

I

4 Нoсители инфopмaции и oперaцИpт HaД\ IIиМи 1
TI. Кoмпьютrр кaк yниBерсaЛЬнor

yстpoйство обpaбoтки инфopмaции

,,1

5 oбщие cBеДrниЯ o кoN,IIIЬIoTеpaХ 1
o Нaзнaчениr сoсTaBЛяrorциx ПК I
1 Пpелстaвление фaйлoвoй оистемьl I

I Пpилoжение и .цoк}ъ{rHT I

9 Сoстaв и фyнкции кЛaBиaTypЬl I
10 Клaвиaтypньtй тpенaжep кф, ЬI' B, a) I

1 l Клaвиaтypньtй тpенокеp ((o, л'.ц' x{) I

12 Клaвиaтypньtй,rpенax{еp (ir, p' е' н' и, T) I

13 КлaвиaтypньIй тpенaжеp <й, я' x, Ъ, ю) I

\4 КлaвиaтypньIй тpенarкrp (ц, Ч, з, б)) I

l 5 Клaвиaтypньlй тpенa)кеp (y, c, Щ, Ь) I

l o Клaвиaтypньrй тpенaxtеp(к, М, шI' T)) 1
17 Клaвиaтypньtй тpенaжеp к 1, 2, З, 4, 5>> 1
l8 Клaвиaтypньtй тpенaжеp <6, 7, 8, 9, 0>> I
1 0 Клaвиaтyрньlй тpенa}кеp c испoЛЬзoBaIIиеМ

кЛaBиIII кShift, Сaps Look>

I



20  Виды файловых архивов. Архивирование 

данных 

1   

21  Виды аудио и видео информации 1   

22  Аудио и видео информация способы их 

воспроизведения 

1   

23  Компьютерные вирусы и антивирусные 

программы 

1   

24  Принцип работы антивирусных программ 1   

25  Виды игр 1   

26  Как они работают их принцип 1   

III. Информационные технологии 12   

27  Знакомство с текстовым редактором Word 1   

28  Создание документа. Ввод текста, 

перемещение курсора, исправление ошибок. 

Сохранение документа 

1   

29  Редактирование текста: выделение текста, 

копирование и перемещение текста 

1   

30  Оформление текста: применение шрифтов и 

их атрибутов 

1   

31  Оформление текста: выделение текста 

цветом 

1   

32  Выравнивание текста, использование 

отступа, межстрочный интервал 

1   

33  Изменение формата нумерации и 

маркировки 

1   

34  Проверка орфографии и грамматики 1   

35  Выравнивание текста по вертикали, 

установка полей, параметры печати 

1   

36  Форматирование разделов, создание и 

изменение нумерации страниц 

1   

37  Используем элементы рисования: объект 

WordArt 

1   

38  Сохранение данных в документе Word 1   

IV. Компьютерная графика 12   

39  Графический редактор Paint. Окно 

программы Paint 

1   

40  Изучение инструментов в Paint 1   

41  Основы возможности инструментов в Paint 1   

42  Загрузка и сохранение изображения в Paint 1   

43  Техника создания изображений в Paint 1   

44  Обработка графической информации Paint 1   

45  Изменение размеров изображения в Paint 1   

46  Работа с фрагментами рисунка в Paint 1   

47  Редактирование деталей изображения в 

Paint 

1   

48  Обработка текстовой информации в Paint 1   

49  Ввод текста в Paint  1   

50  Работа с фрагментами изображения в Paint 1   

V. Создание мультимедийных объектов 12   

51  Что такое презентация PowerPoint? 1   

52  Основные типы слайдов о PowerPoint 1   

53  Дизайн презентации и макеты слайдов в 

PowerPoint 

1   



54  Способы и порядок создания презентации в 

PowerPoint 

1   

55  Редактирование презентации в PowerPoint 1   

56  Ввод и редактирование текста в PowerPoint 1   

57  Копирование, перенос, добавление и 

удаление текста в PowerPoint 

1   

58  Форматирование шрифта и абзаца в 

PowerPoint 

1   

59  Вставка и редактирование рисунков из 

коллекции картинок и из файлов в 

PowerPoint 

1   

60  Настройка анимации каждого слайда в 

PowerPoint 

1   

61  Вставка шаблонов из интернета 1   

62  Способы демонстрации презентации в 

PowerPoint 

1   

VI. Коммуникационные технологии 10   

63  Что такое Internet. Основные определения 1   

64  Техника безопасности при работе в 

интернете 

1   

65  Интерфейс поисковика, основные моменты 1   

66  Работа с поисковыми системами 1   

67  Поиск информации в Internet 1   

68  Достоинства и опасность Internet 1   

69  Интерактивное общение 1   

70  Виды социальных сетей 1   

71  Опасности в социальных сетях 1   

72  Правила регистрации на сайтах 1   

 


